Anleitung:
(Lern)Game mit generativer Kl erstellen

Dieser Blogeintrag wurde Ende Juni von Michael Flick erstellt:
10 Ideen & Prompts fiir interaktive Lernspiele mit Claude 3.5 Sonnet " N

(Lern)Spiele innerhalb von Minuten erstellen! A

Hier ist der Beweis: https://codepen.io/Adrian-Degonda/full/VwOozOv

Hier eine Schritt-flir-Schritt-Anleitung, wie ich das Spiel erstellt und "ver&ffentlicht" habe:

ChatGPT do B Auf https://chatgpt.com/ habe ich folgenden Prompt
eingegeben:

Erstelle ein Browsergame fiir den Unterricht. Es soll an
Memory angelegt sein, die Kértchen enthalten Vokabeln
auf Englisch oder Deutsch. Ziel ist es, die passenden Paare
-Bhume (Englisch — Deutsch) zu finden. Zundichst sind die Wérter

ausgeben: HTML, CSS und JavaScript

auf den Karten nicht sichtbar. Wenn ich darauf klicke,

©  Hier sind die drei Dokumente filr das Browsergame "Memory" mit den angegebenen Vokabel-

o werden sie sichtbar. Passen zwei nacheinander nicht,

HTML (index.html)

werden sie wieder "zugedeckt". Wenn ein passendes
Paare gefunden ist, sollen dieses nach 2 Sekunden
ausgeblendet werden. Wenn alle Paare gefunden sind,
blende ein: "Good job". Folgende Vokabel-Paare
verwenden: e House - Haus * Cat - Katze e Dog - Hund e
Book - Buch e Car - Auto ® Tree - Baum ® Flower - Blume e
Water - Wasser Drei Dokumente ausgeben: HTML, CSS
und JavaScript

(von Manuel Flick Gbernommen und erweitert)
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Hier das Ergebnis aus ChatGPT "abflllen":
Im HTML-Fenster die HTML-Inhalte.

Im CSS-Fenster die CSS-Inhalte.

und

Im JS-Fenster die JavaScript-Inhalte.

Das Spiel funktioniert jetzt sofort und kann getestet
werden. Eventuell musst du noch auf «Save» (oben
rechts) klicken.

Um das Spiel weiterzugeben kannst du entweder die URL
oben kopieren und weitergeben (Code ist sichtbar) oder
unten auf das "Teilen-Symbol" klicken und die neue URL
weitergeben.

Veroffentlichung mit Code:

https://codepen.io/Adrian-Degonda/pen/VwQoz0Ov

Veroffentlichung ohne Code:
https://codepen.io/Adrian-Degonda/full/VwOozOv
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