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@ Create

® Discover
i= My Sets
W Favorites
0 History

B Homework
P Play

¢ Settings

o &8 =

4+ Upgrade to Plus

° Q, Search your favorites...
Favorites = d

40 Questions
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1,797 Plays 877 Plays
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Teilnahmelink:
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Plan

fur

den
heutigen
Nachmittag

13.30 - 14.00
14.00 - 14.30

14.30 - 15.15

15.20 - 15.30

15.30 - 16.00
16.00 - 16.30

16.30 - 17.20

17.20-17.30

30'

10°

30'
30'

10°

Ankommen + spielen
Start + Ubersicht

Blooket

Input 1 Edugaming: Spielen in der Schule
EinfGhrung www.edugaming.ch

Austausch/Blitzlichter uber Erfahrungen aus
den Gametests Part 1

Pause
Game News

Input 2 Dark Patterns + kurze Ubung

Einfuhrung RPG Playground

Abschluss



Was ist «Let's Play»?

|

Hauptanliegen: Form vor Ort:

« Welche Spiele konnen/sollen in der  lterative Durchfihrung (1x pro Jahr)
Schule gespielt werden? * Input (Jeweils mit einem anderen Fokus)

« #1 Games und Eltern

Austausch: « #2 Dark Patterns

« Vor Ort « #3 Die Gamifizierung des Unterrichts

* Online ( ) « Spiele testen

PH

phzh.ch  ee—


http://www.edugaming.ch/

Ergebnisse aus der Umfrage (2025)

Stadt-Land-Fluss
* (Konzentrationsspiele)

Bereits eingesetzte Spiele:

« Kahoot Il « (Programmierspiele)
* Quizlet « Scratch
« Minecraft Education (in  Lego
Planung) » BlueBot
* 1x1-Spiele « Anton.app
» Mathe Fight « Antolin
« Wordle « (LMVZ)
* Lyricstraining « Labyrinth
* iScramble.net « Scratch Jr
* Quickdraw « Chatterpix

. . . . PH
Skribbl.io Math99 ZH

phzh.ch  ee—



Gewunschte Themen/Inhalte

Gamification: Grundsatzlich wo/wann ?
Spielesammlung zu digitalen Lernspielen.
Spiele fur den Sprachunterricht

Kurze Spiele

Game mit Spielfigur, die Aufgaben lost. (-> Wie Codecombat)

Mehr und motivierende Spiele (z. B. fur Addition,
Subtraktion oder auch furs Leseverstandnis.)

Falls etwas nach dem heutigen Nachmittag unbeantwortet bleibt:
Mail an adrian.degonda@phzh.ch
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Wichtige Begriffe

Spiel, Videospiel, Game

Digital Game Based Learning
VS
Gamifizierung

Serious Games
und
Edugames

Dark Patterns

11

Was ist das Ziel von Gamifizierung im schulischen Kontext?

Motivation durch spieltypische Elemente fordern

Woflr steht der Begriff ,Serious Play“?

Spiel mit emstem padagogischem Ziel

Was ist ein zentrales Merkmal von Digital Game-Based
Leaming (DGBL)?

Spiele dienen als primares Medium flr die Vermittlung
von Lerninhalten

Was versteht man unter ,Flow* in der Motivationstheorie?

Ein Zustand volliger Vertiefung und Konzentration beim
Spielen

Edugaming bezeichnet...

den didaktischen Einsatz von Videospielen im
Bildungsbereich

Welche der folgenden Aussagen trifft auf Serious Games zu?

Sie verbinden Spielmechaniken mit Bildungsinhalten

Welche Motivationsart wird durch Punkte, Level und Badges
besonders geférdert?

Extrinsische Motivation

Was ist ein typisches Ziel von Digital Game-Based Leaming?

Fachliche Kompetenzen spielerisch zu férdern

Wie nennt man den Einsatz von Spielmechaniken in einem
spielfremden Kontext?

Gamifizierung

Was unterscheidet Serious Games von klassischen
Computerspielen?

Sie haben ein Bildungs- oder Trainingsziel

Welche Motivationstheorie erklart das Verhalten von
Spielenden durch das Erleben von Kompetenz, Autonomie und
sozialer Eingebundenheit?

Selbstbestimmungstheorie

Was beschreibt ,Gameful Design® im Unterricht?

Die gezielte Integration spielerischer Elemente in
Lernsettings

Woflr steht DGBL?

Digital Game-Based Learning

Was bedeutet der Begriff ,Replayability in der Game-Design-
Theorie?

Die Moglichkeit, ein Spiel mehrmals zu spielen und
Neues zu entdecken

Welcher dieser Titel wird als Serious Game verwendet?

Minecraft: Education Edition

Warum kénnen Videospiele motivierend auf Lernende wirken?

Wegen der unmittelbaren Ruickmeldung und
Zielorientierung

Wie unterscheidet sich ein Lemspiel von einem normalen
Videospiel?

Lernspiele haben ein definiertes Lernziel

Was versteht man unter einem Dark Pattern in Videospielen?

Ein Designtrick, der Spieler zu ungewolltem Verhalten
vereitet

Welches Beispiel qilt als Dark Pattern?

Versteckte Kosten in In-App-Kaufen

Warum sind Dark Patterns problematisch?

Sie manipulieren Nutzer zu Handlungen, die sie sonst
nicht machen wirden

Was ist ein Beispiel fur ein manipulierendes Element im
Spieldesign?

Eine Lootbox mit zufalligem Inhalt gegen Echtgeld

Wie kénnen Schulen das Thema Dark Patterns aufgreifen?

Indem sie mit Schiilern Gber manipulative
Spielmechaniken sprechen



Was machen gute Spiele fur den Unterricht aus?

E— 1. Padagogische Relevanz
 Einbindung in den Lehrplan
« Lernziele formulieren: Was wird gelernt?
« Game != Zeitfuller / Belohnung
« Vor- und Nachbearbeitungsaktivitaten

2. Sicherheit und Zuganglichkeit
» Altersfreigabe
« Schwierigkeitsstufe
» \Verfugbare + benotigte Zeit

Weitere Kriterien:
Engagement, Interaktivitat, Feedback und Anpassung,
Zusammenarbeit, Evaluation und Reflexion. PH

12 phzh.ch  s—



Ubersicht: Spiele fur den Unterricht

et = B https://www.stiftung-diqitale-
spielekultur.de/paedaqgoqgische-spiele/

Digitale Spiele mit padagogischem
Potential

Padagogische Hochschule Freiburg
Zentrum fur didaktische Computerspielforschung
https.//zfdc.janboelmann.de/spieledatenbank/

PHZH
www.edugaming.ch

PH
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https://www.stiftung-digitale-spielekultur.de/paedagogische-spiele/
https://www.stiftung-digitale-spielekultur.de/paedagogische-spiele/
https://zfdc.janboelmann.de/spieledatenbank/
http://www.edugaming.ch/

Webseite www.eduGaming.ch
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eduGaming.ch

Startseite U | v Mt GAME DESIGN 3 e %

www.eduGaming.ch

...rund ums Thema «Game (Design)» in der Schule

WORKSHOP

< LET'S PLAY

Am Mittwochnachmittag des 3.4.2024 an der PH Zirich.

Zur Kursinsschreibung

httpaohehchdvwelter bildung/alie-weitortlidungen/weiter bildunesaniass/Tandasad = 144601722

Materlal fir den Unterricht ab der 5. Primarklasse bis zur 3. Sek

Viedo Jugendiche splelen gerne Videogames und einige verbiringen einen grossen Tedl der Frelzeit
damit. Greife als Lebrperson das Thema «Game (Deisgn)» im Unterricht autf

Mach dich gemelnsam mit deinen Schilerinnen und Schllern aut, euer Medienwissen rund um
Vidoogames 2u arweitern, sprecht Ober Gaming und das aigene Gameverhalten und erstelit eure
clgenen Games

Auf unserer Webseite findest du Material, welches du im Unterricht einsetzen kannst. Ausserdem

A .‘:‘um‘ oo erhiitst du ndtzliche Links, Tipps und Hinwelse, um das Therma «Gamings und «Game Designs im

&

[
S

Unterricht 2u vertiefen

phzh.ch

PH


http://www.edugaming.ch/

Wie konnen Games In
der Schule eingesetzt

werden?







-

»Klassische Problematiken” ) [Monetarisierung A (Psychologie a
e Sucht L/ Werbung
_ e Belohnungssysteme
e Zeitmanagement e Dark Patterns . i
, . * Eigenes Gameverhalten analysieren
e Gewalt und Aggression * In-Game-Kaufe e Bubbles
. Ra.dlklfcl)lrselir;lrgthkammem : Tz\s/:r?(laisgeld ( Ethik und Moral in Videospielen )

4 . N\ N\ N
Gameentwicklung Pravention Anreize
» Spielerlebnis und Immersion * Altersschutz * Motivation
* Neue Berufe durch Gaming e Konflikte mit Eltern e Aktivierung
 Lohne / Outsourcing « Regeln in der Schule * Gamifizierung
e Crunch G Yy, J

Recherche in historischen Spielenj

(Kulturelle und soziale Bedeutung von Games
* Influencer / Let’s plays / Twitch
* E-Sports
e Darstellung von Geschlecht, Rasse und Vielfalt
e Politische und gesellschaftliche Themen

( Spiele als Kunstform J




Dark Patterns

Wie Kinder in Spiele-
Apps manipuliert
werden

phzh.ch
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GAME PLAY -
GAMES os a LEARNING TOOL

-

Fachwissen aneignen
e Sprache (vor allem Englisch)
* @Geschichte

\_

5
=
mRERmans
\
4 )
(Anwendungs-)Kompetenzen
) e Tastaturschreiben
g J

PH
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«When We Disappear»
Ein history-based und
story-driven Game

Geschichte
Inlusio + PH Luzern

Mit
Unterrichtsmaterialien
far Lehrpersonen

GAME PLAY
GAMES as a LEARNING TOOL




GAME PLAY -
GAMES os o LEARNING TOOL

«Z-Type»
Tastaturschreiben

Anwendungs-
kompetenzen

Webseite
(kostenlos)

S
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PHOBOSLAB

ITYPE °
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GAME PLAY
GAMES as a LEARNING TOOL

ey CSD
h (.\]? / e
e am
¢ mEpp =R
«Valiant Hearts: The
Great War»
Geschichte

phzh.ch  ee—
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Gametests Part |




Game-Karussell

Osmo
Tangram
I ’ Words
@ s Brettspiele
Concept DGBL
Farb Code Assassin‘s Creed:
. : Discovery Tour
Informatlk-BlberJ Valiant Hearts
When We Disappear
\_ _J
& = Im Browser spielbar ~N
@ = Unplugged Browsergames Augmented
= Augmented Reality Z-Type - Reality
Compute it

Fake Escape PH
3 phzh.ch E




Blitzlichtrunde

Das kenne ich auch noch...
Neuentdeckung Hi€rzu mochte ich mehr wissen

Realisierung
Neue Idee fur den Unterricht

Was mussen die andern auch unbedingt testen?
problematisch



PAUSE
15.30 — 16.00




Game News




135 Tahre
HIHTEHDD

https://www.srf.ch/news/ges

ellschaft/135-jahre-nintendo-

super-mario-auf-zeitreise-so-

wurde-nintendo-zum-gaming-
giganten

phzh.ch

PH
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https://www.srf.ch/news/gesellschaft/135-jahre-nintendo-super-mario-auf-zeitreise-so-wurde-nintendo-zum-gaming-giganten

Dark Patterns




Dark Patterns in Games

— Welche Beispiele fallen

Ein Dark Pattern in Spielen ist ein bewusst euch spontan ein?
gestaltetes Spielelement, das Spieler:innen zu

Handlungen verleitet, die nicht in ihrem besten

Interesse liegen, sondern vor allem dem Vortell

der Entwickler:innen oder Publisher dienen —

etwa durch Zeitverluste, unbeabsichtigte Kaufe

oder suchtigmachendes Verhalten.

Quelle: Zagal, J. P., Bjork, S., & Lewis, C. (2013). Dark Patterns in the Design of Games.
In: Foundations of Digital Games Conference.

PH

phzh.ch  ee—


https://core.ac.uk/outputs/301007767/?utm_source=pdf&utm_medium=banner&utm_campaign=pdf-decoration-v1
https://core.ac.uk/outputs/301007767/?utm_source=pdf&utm_medium=banner&utm_campaign=pdf-decoration-v1

Definition: A gaming dark pattern is something that is deliberately added
to a game to cause an unwanted negative experience for the player with a

positive outcome for the game developer.

o Temporal Dark Patterns

A temporal dark pattern is designed to get
you to spend more time playing the game
than you would have otherwise.

¢ Playing by Appointment
¢ Daily Rewards

¢ Grinding

¢ Advertisements

More Temporal Dark Patterns...

B Monetary Dark Patterns

A monetary dark pattern is one which tricks
you into spending more money than you
want to spend on a game.

e Pay to Skip

e Premium Currency
e Pay to Win

e Artificial Scarcity

More Monetary Dark Patterns...

22 Social Dark Patterns

Social dark patterns use your relationships

with friends and family to benefit the game.

¢ Social Pyramid Scheme

¢ Social Obligation / Guilds

¢ Friend Spam / Impersonation
¢ Reciprocity

More Social Dark Patterns...

" Psychological Dark Patterns

These dark patterns are psychological
tricks that are used to get you to make bad
decisions.

¢ Invested / Endowed Value

e Badges / Endowed Progress
e Complete the Collection

e lllusion of Control

More Psychological Dark Patterns...

DarkPattern.Games is a brand new website. We are starting with iOS and Android games because this is where
most dark patterns appear, but we will be adding other platforms soon.

Because we are new, we have a lot of games that don't have any reviews yet. This will improve over time and we are
working hard to get games reviewed. Please help us by finding a familiar game and submitting a review.

Healthy Games

1 .

5.00

Hidden Folks

< »

Unfurl tent flaps, cut
through bushes, slam

doors, and poke some
crocodiles!

|

00

\©)
Y

—

(V@) =N

Sandwich Sudoku

[ &

The brand new
"Sandwich Sudoku"
game that has become
an internet sensation!...

Peace, Death!
o W
You play as the Reaper

working for your boss,
Death.

4

00

Vignettes
< &

Toyish suprise-o-rama

5.00

Poly Bridge

< ®

Unleash your
engineering creativity
with an engaging
bridge-building
simulator!

Blueprint 3D

[

A niizzle familvv name

Dark Games

Never Alone: Ki
Edition

< W

Experience the epic

journey of Nuna and
Fox

Walking Dead: Road
to Survival

’

S
A role playing, strategy,
entertainment game.

War and Peace: Build
an Army in the Epic
Civil War

Build your army &
military camp in this
easy to play patriot
game on Civil Warl...

Ragnarok Origin:
Fantasy Open World
Online MMORPG

w

An epic MMORPG set
in a fantasy world!
Explore the adventure
of Ragnarok!

Baseball Superstars
2020

[ £

Baseball Superstars's

Global Launch is NOW
HERE!



https://www.darkpattern.games/

Dark Patterns machen Schule

KI-Generiertes Bild (ChatGPT): Prompt: Dark Pattern-Spiel in der
I Schule. Symbolbild im reduzierten Comic-Stil (ADG, 7.4.25)

Alleine oder zu zweit:

— Rufe die Webseite
https://www.darkpattern.games/ auf.

— Verschaffe dir einen Uberblick iber die Kategorien
von Dark Patterns.
— Wahle ein Dark Pattern aus.

— Uberlege dir, wie diese ausgewahlte Mechanik
manipulativim Unterricht eingesetzt werden kann.

— Bereite dich vor, deine Losung kurz im Plenum
vorzustellen.

42



https://www.darkpattern.games/

Gametests Part Il;
RPG Playground




. Quest 0: Registrieren

1. Webseite offnen:
rpgplayground.com

2. Registrieren unter
MORE dann LOG IN dann Register

3. Registrierungsmail bestatigen

Quest 1: Test

Ein Spiel ausprobieren unter Play a game

Make & share RPG games, it's easy

no coding — no download - freemium

Play a game

7000+ shared games

Ideal for your first game Write your story

Create your game by dragging and dropping

h

rpgplayground.com

SR owedy St

2 L = >

humans

FHITE2EE
¢888888T |
ggisigse

TLLLEILE -

ge288856 |

eoDadAan

Nice community

Create fantasy worlds and tell stories. Focus Multiple games are shared every day. Some

hai

games are small, some are big, some are

items into your world. It is ideal for hobby on the plot, at P
games, personal projects, school

: il
assignments, etc. No coding required!

Plus, you can register for free, so there is
nothing stopping you from using it. Buy Premium

and player
finished, some are still in development. Decide
if and when you want to share your game, and
let others experience your world and story.

Come chat with us on Discord, or hang out at
our forum.



. Quest 2: Hallo!

(1) Vorzeigen — nachmachen:

* Wie werden Dialoge in RPG Playground
erstellt?

(2) 3 NPCs erstellen, die jeweils etwas anderes
sagen (in Englisch)

* Tipps und Tricks:
* Vermeiden: , Hello, how are you?“ , Fine, how
are you“?
e Klare, kurze Aussagen, die etwas mit der Story
zu tun haben. Beispiele:
,I wonder where the princess is today”

* ,Have you seen the moon tonight? It was
blue... BLUE!“

E T A S =

Actor 6]

Name
npcO3n

Orientation

0%e

Actor View
% ‘Change appearance

Talk Behaviour

Walk Ability
Active
Max speed
Edit your game
Edit Actions h
i ocion )
npc0311 says "Have you seen the moon tonight? It was blue. BLUE!!L"
hero says “oke.."
Act re OK!
_Concal_ Cr D D




. Quest 3: Eine neue Welt entsteht

(1) Vorzeigen — nachmachen: g v =
* Wie werden Weltelemente im Spiel platziert? A

REFMAP Bud dings

(2) Erstelle ein erstes Level mit den Elementen,
die im Editor zur Verfiigung stehen.

(3) Kann zwischen verschiedenen Raumen
gewechselt werden? Falla ja, wie?




.. Quest 4: A oder B!

(1) Vorzeigen — nachmachen:

* Wie werden Gesprache mit bedingten
Anweisungen erstellt? What does npc0301 do?

+ npc0301says”.."
+ npc0301walks towards

(2) 2 NPCS mit bEdingten Anweisungen im + npc0301changes appearanceto ”.."
Dialog erstellen. Je nach Auswahl passiert | necoagtgives cholcesfor

* npc ecomesactive
EtwaS anderES- + npc0301 becomesinactive

+ npc0301is active
+ npc0301 patrol behavior ...
+ npc0301 walk ability...

Coo) Cama)

The actor will ask for something, and the player can
respond by selecting one of the given options.

Use this to build interactive conversations, such as:
Have you heard about the dragon?

> No, pleasetell me

>Yes| know already

> Sorry, not interested in your Fairy tales

You can then do different actions For each choice




Abschluss




Nachste Durchfuhrung von Let's Play...

8.4.2026
#3 14.00 - 17.30

Fokus: Die Gamifizierung des Unterrichts

49
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ZH
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https://tiny.phzh.ch/letsplay2025




Nachtrag (nach dem
Workshop)

51
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